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Es kann auch eine lustige Scherzfrage sein, wie du sie
zum Beispiel in diesem Heft auf Seite 11 findest. Unter
allen Einsendungen, die die Teilnahmebedingungen
erfiillen, verlosen wir folgende Preise:

Zauberei hoch drei
Fiir 2-6 Spieler*innen ab 6 Jahren

Der geheime Mitternachtsmarkt lockt Kinder aus der Zauberschule
am spaten Abend aus dem Haus. Willi, der Wachtergeist, macht sich
auf, sie zurtickzuholen. Hilfe bekommen die Kinder von den Lumies,
den Lichterwesen. Die magischen Zauberwiirfel zeigen den Kindern,
nach welchen Lumies sie suchen missen. Mit gutem Teamwork
kénnen die Schiiler*innen dem Wachtergeist entkommen.

Das zauberhafte Brettspiel verbindet
Memo-Spiel mit Wiirfelspaf3.

Carrera GO!!!l Hot Wheels™
Fiir 2 Spieler*innen ab 6 Jahren

Das Set mit Sprungschanze und Looping bietet die ganze Packung
Spannung. Am Handregler mit Turbo-Button braucht es volle
Konzentration, um die Strecke mit Feuerring P

und Engstelle zu meistern. Bis zu zwei ; '
Spieler*innen kdnnen sich auf
der Rennstrecke liber eine Lange
von 4,9 Metern messen.
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im PRIMAX®-Magazin und auf vr-primax.de zu verffentlichen. Wer die Preise gewinnt, wird schriftlich versténdigt. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen. Personenbezogene Daten (Name, Alter, Name der Bank sowie deine Adresse bzw. die deiner Eltern) werden

fiir Zwecke der Zur Gewi i ichert.

Verantwortliche: DG Nexolution eG und geno kom Werbeagentur GmbH

Was bisher geschah:
Die drei Zuckers lernen
Johnny Stichel kennen.

Mit dabei sind seine streitlustige
Tochter Johanna und mehrere Drohnen.
Mit einer der Drohnen hebt Klara ab,
wahrend Anton sich daran macht,
eine weitere zu reparieren ...

Hey, du kannst
nicht auf meiner
Drohne reiten!

KOMM SOFORT
RUNTER!

Okay, okay!

Anton, wenn wir

die andere Drohne
reparieren, gehen wir
auf einen Rundflug/

voh

ANDREAS
ScHusTeR

Oh nein! \,—\

lch méchte so wenig
Abstand wie mdglich
zwischen mir und
meiner geliebten
Erde.

Die andere reparieren?
Die wird verschrottet!

Und wegen eurer
Spielerei sind
meine Drohnen
jetzt leer.

lech schalte sie in
den Sparmodus!
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Haha,
schneller!

KLARA!

HALT DICH FEST!

Ich rufe die
Feuerwehr!

Ich bin hier, um
endlich dieses Land
zu kaufen, und
jetzt geht alles
schief.

Johanna,

halte die

Stellung! D-01,
mit mir!

Oh nein, das
wird teuer
Flir mich!

Warten Sie doch!

lch beschéftige
eine private
Feuerwehr,

die kann direkt

kommen!

Das muss doch

_hicht an die
Offentlichkeit!

*méchtiger Immobilienbesitzer

lch muss irgendwie
zu ihr hoch ...

Wenn mein Vater hier
der Boss ist,
ist das alles kein
Problem mehr.

Vielleicht kann ich
alle Drohnen
zZusammenschliefZen
und mit der Restenergie
Schraube aufwecken.

Der sorgt dafiir,
dass es weniger
Badume gibt, die
sowieso nur Platz
stehlen und im
Weg stehen.

) Du hast der
’Wer ist denn kaputten Drohne
bitte Schraube? einen Namen
gegeben?

LACHERLICH!

Du hast doch gesagt,
dass sie eine Schraube
locker hat, also
SCHRAUBE!

Hmpf, ich geb dir
einen Versuch, und
dann wird das Ding

verschrottet!




Kannst du Anton
helfen, das Kabel
ZU verbinden?

‘ Geschafft?

der nachsten
Seite!

Dann lies weiter auf

o)
Q)

Zeitgleich o So etwas kénnen wir
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- 4 Ralo ;ﬁf’:w ehr? doch viel besser ohne
,,,,,,,,,, J._..\__ -7 ’ viel Aufmerksamkeit [=m
{ D-01, blockiere | Komisch, auf
\_mal das Handy. | einmal kein
Mmoo et Empfang mehr.

Zurlick bei Anton,
der kurz davor ist,
sein Experiment zu

starten ...
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lch freue
mich €0, dich
kennenzulernen!

lch heiRe » p .
Anton! D-076-115 O , v
. 104 N4 097 117 . c}‘fﬁggg"-als
Wie nennst 098 101 0 <
du dich? Abkiirzung?




Jetzt muss ich nur
noch irgendwie meine |
Hohenangst ignorieren, [
um meine Schwester [
zu retten.

Ich hab dich!

Anton hat mich
mit SCHRAUBE
abgeholt.

Danke, ich mache
die Augen zu und vertraue
dir, chraube!

ANTON! |

Schon, dich zu
sehen. Mir geht
langsam die Puste
aus!

—=— Geht es dir
qut?
Wie bist du denn
vom Baum
gekommen?

Schraube?

Ah, verstehe.

Nur ein Du hast die Drohne __
Stiickchen also nicht zerstort?

Ich wollte,
aber der

Als Wiedergutmachung Sie gehdrt
fiir all den Stress jetzt euch.
lberlasse ich euch

Schraube.

Gib mir deine
Hand!

| lch habe
| eine Idee ...

Und jetzt, da alle wieder Seisi ihr

-~ vereint sind, kénnen wir bereit zum
endlich iiber unseren Unter-

schreiben?

Deal sprechen!




Etwas spdter

Konntest du ihnen
das Haus abschwatzen?

Da war heute nichts
ZUu machen.

Aber wir haben es
geschaFFt, einen Spion
einzuschleusen.

Computer, bring D-76
auf den Bildschirm!

AH! Deswegen ist
Schraube nicht im

D-76 -

Schraube - Schrott

) elandet!
zeigt uns : °t
alles, was Und wenn sie es am

die 50 wenigsten erwarten,
schlagen wir zu und
schnappen uns

ihr Haus!

Tschiissi!

Kommt bald (" wie nast

mal wieder! du mich
eigentlich

trotz deiner
HOhenangst
gerettet?

Erinner mich
lieber nicht
daran ...

———

Aber ich glaube, wir
héren bald wieder
von den Stichels!
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» Spinne mit schwarzem Filzer aufs
Klopapier malen und Papier wieder
aufrollen

» Batterie aus der Fernbedienund nehmen
>» Uhr verstellen

> Lebensmittelfarbe ins Misli mischen

) 4 Erischhaltefolie iiber Toilettensitz ziehen

» Geldminze draufen mit doppelseitigem
Klebeband auf den Boden kleben

» Salz auf die Zahnbirste streuen
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SPANNENDE REGENBOGEN-FAKTEN

WIE ENTSTEI—I;I‘ EIN
REGENBOGEN?

" wenn Lichtstrah-
E len auf Wassertropfen treffen.

Expew'men‘ls-'
'Regenbogen Selbst gemacht

g S

> Positioniere dich mit dem Riicken

Zur Sonne yng stelle da

einen Gartenschlauch a

> Die Stérke der Spritzdiis

Schlauch sollte so einge

dass es einen feinen Spr

ergibt,

> Jetzt kannst dy dje beste Position

suchen, damit dy deinen eigenen

Regenbogen sehen kannst. \’
Y4

Probiere eg doch einmal ays! \\

s Wasser fijr
n.

€ vom
stellt sein,
lihregen

EN: RS
ER REGENBOG
gm BUNTES ZEICHEN FUR

Symbol fiir Frieden oder Hoffnung.

| U DIE
WOFUR STEHT 3
REGENBOGENFLAGGE?

il

Weitere Regenbogen-Fakten
= findest du auf vr-primax.de.

B Sean mich!

4

die Vielfalt
der Menschen

Pride“ ist das englische Wort fiir Stolz.

DIE PACE-FLAGGE -

Frieden.

152 .



Welt

[nterview mit dem

Trampoﬁnturnen:

jsterim
Deutschen Jugendmets 13 Jahre

Moritz aus Miinchen,

PRIMAX: Du turnst seit Jahren. Bist du noch
aufgeregt vor gréBeren Spriingen?

Moritz: Angst habe ich nicht, aber gerade vor
Wettkampfen bin ich immer etwas aufgeregt.
Ich strenge mich dann eben noch mehr an.

PRIMAX: Hohenangst hast du also nicht ...

Moritz: Nein. Das Schwierige fiir Trampolinturner
ist auch nicht die Hohe. Schwierig sind eher viele
Spriinge hintereinander.

gesprungen: SO0

) : n
Moritz im Trampolmturne

dmeisters
nJugen dern auch noc

tz bei den
e ersklassen (WAGC)

inem pbesonderen

sechsten
chaften der Alt
d, Moritz zU 5€
Hobby zu befrager:

meisters

PRIMAX: Der Doppelsalto mit eineinhalb

Schrauben, den du gerade iibst, der ist also
richtig schwierig?

Moritz: Ja, das ist schon eine Herausforderung.

PRIMAX: Wie oft trainierst du denn in der Woche?

Moritz: In der Regel iibe ich sechsmal in der Woche
jeweils drei Stunden. Manchmal auch zweimal am
Tag. Ein bisschen Zeit bleibt da noch fiir meine
Freunde.

PRIMAX: Bist du sehr enttiuscht, wenn es
bei einem Wettkampf mal nicht so gut lauft?

Moritz: Wenn ich beim Sport nicht auf den ersten
Platzen lande, ist das vielleicht nicht so toll, macht
mir aber auch nicht viel aus. Mir macht das Trampo-
linturnen richtig Spal und den Spaf verliere ich ja
nicht, wenn ich einen Wettkampf nicht gewinne.

PRIMAX: Du iibst wahrscheinlich zu Hause
auch gerne mal auf dem Sofa?

Moritz: Das darf ich leider nicht mehr. Ich hab schon
einige Lattenroste durchgesprungen.

3

' WON MORITZ FURS

y
» Trampolinturner*innen
brauchen Kraft, Ausdauer und
Korperspannung. Das kannst

du auch ohne Trampolin tGiben.
Seilspringen ist ein gutes Training.

Kannst du schon Handstand?
Auch eine gute Ubung fiir
zukiinftige Trampolinturner*innen.

Spriinge kann man auf einer
dicken Matte liben. Zum Beispiel
den Sprung auf den Po oder auf
die Knie.

Im Verein trainiert sich’s besser.
Einfach mal beim Turnerbund im
eigenen Bundesland anfragen,
wo man den Sport betreibt.

PRIMAX: Du hast schon viel erreicht. Was
wiinschst du dir denn noch fiir die Zukunft?

Nicht zu viel riskieren.

Auch Wettkampfturner*innen iben
Moritz: Erst hat meine Trainerin wohl nur Spaf3 " spektakulare Spriinge Schritt fur
gemacht, als sie von Olympia 2032 gesprochen hat. Schritt und lassen sich dabei helfen.
Aber vielleicht ist das nach dem 6. Platz bei der
WM ja doch nicht nur ein Witz?!

Lieber Moritz, wir freuen uns auf ein Wiedersehen
bei den Olympischen Spielen in Australien! ®

>

MUFFEL, FLIFFIS-RUDI UND
SCHRAUBENCODY?

Das sind drei Trampolinspriinge. Auf vr-primax.de

findest du noch mehr dieser lustigen Namen und
was sich dahinter verbirgt.

o] Sean, michy




FREIZEITPARKS IN

Der Friihling ist dq und die
versprechen SpaR und
ganze Familie. Wie wiirs
Bestimmt jst auch i

grofBen Freizeitparks
Abenteuer fijr die

mit einem Ausflug?

n deiner Néihe

den duy Zusammen
tdecken kannst.

ein toller Freizeitpark,
mit deiner Familje en

FREIZEITSPARB FUR ALLE

anche Freizeitparks entfiihren ihre Gaste

in den Wilden Westen oder in vergangene

Zeiten. Andere sorgen mit Hightech- -
fahrgeschiaften fiir einen richtigen Adrenalinkick.
Es gibt aber auch Parks mit tollen Spielplatzen
oder Klettergirten und vielen Tieren. Kurz gesagt:
Fiir jeden Geschmack ist etwas dabei.

Der erste Freizeitpark Deutschlands wurde 1929

in der Nahe von Stuttgart eréffnet. Die gréte
Attraktion war damals eine Rutsche! Den Freizeit-
park Tripsdrill gibt es noch, heute allerdings mit

Achterbahnen und vielen weiteren Fahrgeschaften

fir jedes Alter. Besser als die Rutsche ...

DEUTSCHLAND

HOCH DIE HANDE -
ACHTERBAAAAAAAHN!

Ganz egal, ob cooler Abenteuerspielplatz, Piraten-
tour oder Wasserrutsche, die groBte Attraktion

ist immer die Achterbahn. Und da gibt es wahre
Giganten auch in Deutschland.

Du magst rasanten Achterbahnspalf3
und liebst Rekorde? Wir haben fiir dich
Achterbahn-Fakten gesammelt:

> Der Weltrekord im Achterbahn-Dauerfahren
wird von Richard Rodriguez aus Chicago
in den USA gehalten. Im Jahr 2007 fuhr er
LO5 Stunden und 40 Minuten Achterbahn.
Das sind fast 17 Tage am Stiick!

> Die schnellste Stahlachterbahn der Weltii

und heif3t ,Formula Rossa“. Sie beschleunigt '
auf bis zu 240 km/h und ist 2,7 Kilometer lang.
Alle, die mitfahren, miissen wegen der hohen
Geschwindigkeit Schutzbrillen trager:.

> Die beiden hochsten und schnellsten
Achterbahnen in Deutschland
sind die ,Silver Star“ im Europa-Park Rust
und der ,Schwur des Karnan“im Hansa-Park.
Sie teilen sich den Hohenrekord mit jeweils
73 Metern Hohe und erreichen Geschwindig-
keiten bis zu 127 km/h - das sind
35 Meter pro Sekunde!

[
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steht in Abu Dhabi in der Ferrari-World i‘

> Die grof3te Holzachterbahn der Welt
steht im Heide Park Resort in Soltau.
Sie heil3t ,Colossos® ist 60 Meter
hoch und 1.344 Meter lang. Fiir den
Bau wurden 90.000 Holzteile, 80.000
Kilogramm Schrauben und 6.000 Kilo-
< gramm Nagel verbraucht.

Jede Menge Holz: »Colossos« heil
knapp 60 Meter hohe Achte

UND DIE SICHERH

UV (Technischer Uberwz
regelmafig die Sic
. 9 e in Freizeitparks
steht zusatzlich e

tberpriifen
zu klein ist, um sicher mi
Denn: Sicherheit geht vor! =

Bscan Michy
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< zu entwerfen-

(-Shirt
. regt, Gruse . endungen.
n wir euch angé . oyre Einsendu
im Herbst 2022 hatten ’ schon! Vielen Dank fiir eure | I chauen. .. o | "
bnis: schaurig der tollen Shir Fir dich haben wir uns quer durchs Biicherregal
Das Erge = ot jhr noch mehr ' . . .
Auf vr-primaX-de konn gelesen, im Internet gewiihlt und Apps ausprobiert.
BUCH: DER STREIK DER FARBEN Jig £ s
UCHti|
vinzenz, 8 Ja"® Wie fiihlt sich bl Farbstift, d B
ie fuhlt sich ein blauer Farbstift, der o) AUSGABE
immer nur Wasser malen soll? Und warum @@]@@@@@o 05
reden Orange und Gelb nicht miteinander? nl 2003
Zusammen. Leben.

Eines Tages findet Duncan anstelle seiner
Farbstifte kleine Nachrichten. Jeder Farbstift
hat ihm einen personlichen Brief mit Wiinschen
und Beschwerden geschrieben. Eine kunter-
bunte Geschichte zum (Vor-)Lesen

und Anschauen! Lustig,

spannend, anders.

> Im Comic: Riibe muss Manieren lernen

X B

> Achtung, Sammelfieber-Risiko!

Wenn schon Videospiel, dann schén und gut:

So ist Growbot - das Abenteuerspiel rund um ein
Robotermadchen in einer marchenhaften Welt-
raumstation. Das Spiel bietet eine kindgerechte
Geschichte, schone Bilder, nicht zu schwierige
Ratsel und angenehme Musik. Der ,,Bilderbuch-
Adventure-Mix“ wurde deshalb fiir den
Deutschen Kindersoftwarepreis 2022 nominiert.

Hanna, 13 Jahre
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